3 dias Sede: Alpinia

Dia 1 |%¢
D
Actividad

6:00 6:15( ~: s .

615 630 Cita en la escuela Revisidn de maletas. Checkpointl

6:30{ -| 6:45

6:45( -| 7:00

S d d | d dad kinesf dol |
7:15] - 7:30 Todos sentados, con el cinturén de seguridad puesto. Los kines fomentando laintegracion entre los
7:30{ -| 7:45 TraVECto aSede nifios, con pléticas, cantosy juegos.

7:45( -| 8:00

8:00] -| 8:15

8:15] -[ 8:30

8:30] -] 8:45 Instalaciénen cuartos Sse acomodan en sus cuartos y se fomenta el orden dentro de los cuartos.

8:45] - 9:00

9:00] -| 9:15 o ) ..

9:15] -| 9:30|Ice Breakers Actividades de integracion de grupo.

9:30] -| 9:45

9:45] -| 10:00 Blogueador v agua

10:00] -| 10:15 . .

10.15] -[ 10:30] Refrigerio

10:30] -| 10:45 Actividad Recreativa. Mete un gol en penales. No habra portero que te lo impida, pero si dards muchas vueltas
2 ) Penales Locos antes que te pueden marear.

11:00] -| 11:15 )

11:15] -] 11:30 . 2 . L I I

1130 - 11:45 Hehcoptero Actividad recreativa: logra no ser tocado por la cuerda o salir del helipuerto

11:45] -| 12:00

12:00] -| 12:15 . . .

12151 -1 12:30 Laberinto Encuentra la bandera de tu tribu para arrancar con la competencia

12:30] -| 12:45

12:45] -| 13:00 24 . . .

13:00/ - 13:15 Duelo magico Duendes, gigantes o brujos. Adivina

13:15] -| 13:30

13:30] -| 13:45|Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
13:45] -| 14:00

14:00] -| 14:15

14:15] -| 14:30(+: . L. ) .

1230 <[ 14:45 Tiem po Libre D|r|g|do Encuentra la bandera de tu tribu para arrancar con la competencia

14:45] -| 15:00

15:00] -| 15:15

15:151 -1 15:30 Panteras Vs Jaguares Actividad deportiva: logra capturar la bandera de la alianza contraria
15:30] -] 15:45 & : :
15:45] -| 16:00

16:00| -| 16:15

16:15] -| 16:30|Globos Co|ga ntes Trivia: contesta el mayor nimero de preguntas y evita que tus globos de tribu sean explotados.
16:30]| -| 16:45

16:45| -| 17:00

17:00] - 17:15|Barios Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no desperdicio de agua.
17:15] -] 17:30

17:30| -| 17:45 . 2 . I .

17.25[ -1 18:00 Inspecuon de cuartos Realizada por el coordinador. Revisar cuarto, maletas.

18:00] -| 18:15 . L

18151 -1 18:30 Botes y pelotas Juego de destreza donde se premia la limpieza y orden de los cuartos.

18:30]| -| 18:45

18:45| -| 19:00|Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
19:00] -| 19:15 _

19:15] -| 19:30[Lavarse los dientes

19:30] -| 19:45

19:45] -| 20:00| ~ < 4: L . . . . .
20:00 < 20:15 Codlgo Actividad nocturna: logra descifrar el cédigo de la alianza contraria.
20:15( -] 20:30

20:30{ -| 20:45

%23(5) : %12(5) Laberinto Nocturno Actividad nocturna: encuentra los puntos perdidos dentro del laberinto.

21:15( -| 21:30
21:30( -| 21:45 . .
51:451 -1 22:00 Dormir Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.

Dia 2 | %¢

- ' - -
Horario Actividad Notas

*el programa puede cambiar sin previo aviso y ser modificado por cuestiones de clima o para beneficio del campamento



3 dias Sede: Alpinia

3;23 . ;;gg Despertar con musica
8:00] -[ 8:15
8:15] -| 8:30 Desayu no Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
8:30] -[ 8:45
8:45] -| 9:00|Lavarse los dientes
9:00] -] 9:15
9:15| -[ 9:30
g;zg = 13;33 Hora de aventura Tirolesas y Tiro con Arco
10:00| -{ 10:15
10:15] - 10:30
10:30| -{ 10:45 . .
10.45] [ 11.00] Refrigerio
11:00] -] 11:15
11:15] -] 11:30
11:30] - 11:45| Canopy Puentes colgantes en la sede.
11:45] -| 12:00
12:00] -| 12:15
12:15] -| 12:30|Cambiarse
12:30] -| 12:45 |
12:45] -| 13:00
13(1)2 - g;g Rally de agua Rally de agua con resbalin y otras estaciones
13:30] -| 13:45
13:45] -| 14:00
14:00| -| 14:15|Cambiarse
14:15] -| 14:30
14:30] -| 14:45|Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
14:45] -| 15:00
15:00[ -[ 15:15[Lavarse los dientes
15:15] -| 15:30
15:30( -| 15:45|1; i Refef ; P :
Eein S Tiempo Libre Dirigido Manualidades, futbol, radio kin, frisbee.
16:00] -{ 16:15
ig;g = 122(5) Cruzaders Actividad recreativa: justas medievales pero con un popote y muchas pinturas
16:45] - 17:00
17:00{ -] 17:15 Mega Globo Actividad recreativa: contesta muy rapido las preguntas antes de que el globo explote
17:15] -[ 17:30
17:30| - 17:45
17:45] -| 18:00|Banos Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no desperdicio de agua.
18:00] -{ 18:15
ig;g = 122(5) Inspeccién de cuartos Realizada por el coordinador. Revisar cuarto, maletas.
1333 : 13(]).(5) Botes % pelotas Juego de destreza donde se premia la limpieza y orden de los cuartos.
19:15] - 19:30
19:30( -| 19:45|Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
19:45] -{ 20:00
20:00] -| 20:15[Lavarse los dientes
20:15( -| 20:30
20:30( -| 20:45
20:45] -] 21:00 Fogata Momento de canciones y bombones
21:00( -| 21:15
21:15( -| 21:30
21:30( -| 21:45
21:45( -| 22:00
22:00| -| 22:15|Noche Disco iEs momento de bailar!
22:15| -| 22:30
22:30] -| 22:45

Dia 3 ®
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3 dias

Sede: Alpinia

Horario Actividad Notas
;zg ;;gg Despertar con musica/ Sacar Maletas
8:00 8:15
8:15 8:30| Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
8:30 8:45 v
ggg g?g Maf Actividad recreativa: descubre el camino correcto para poder salir y que tu tribu sea la
9:15 9:30 arren primera en completar el recorrido.
9:30 9:45 . )
9:45 10:00 Bulld og Juego de destreza. Logra capturar el balén y mostrarlo como tributo.
ig?g 18;3 Figu rillas Actividad recreativa: deberan de volar la imaginacion y realizar varias formas y figuras.
igzg 1233 Mano Pie Mano Actividad recreativa: sigue la secuencia del camino sin perder el equilibro
11:00 11:15 . .
1T.15[ [ 1130] Refrigerio
11:30 11:45
11:45 12:00|Estrella Actividad recreativa: captura el mayor nimero de puntos. Los ultimos del campamento.
12:00 12:15
i%%g 1%22 Indiana Jones Actividad recreativa: Escapa de la pelota enorme antes de ser tocado.
12:45 13:00
13:00 13:15|Cierre del cam p Conteo de puntos y foto del camp.
13:15 13:30
13:30 13:45
13:45 14:00|Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
14:00 14:15
14:15 14:30 . R
14301 [ 1a.a5|oubirse a los camiones
14:45 15:00
15:00 15:15
e 20 Los ki | bu iviend | | iendo el ord |
15:30 15:45 q 0s kines en el autobus conviviendo con los alumnos, manteniendo el orden ye respeto en
15:45 16:00 Trayecto a COIegIO todo momento.
16:00 16:15
16:15 16:30
16:30 16:45
16:45 17:00

17:00

17:15

Llegada al colegio

*el programa puede cambiar sin previo aviso y ser modificado por cuestiones de clima o para beneficio del campamento




